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Erindrekinn vinnur, nemandinn ber abyrgo

Helga Ingimundardéttir

Idnadarverkfraedi-, vélaverkfraedi- og télvunarfraedideild (IVT), Haskdli islands

Lykilordo — Al-erindrekar, gervigreind, upplysingaverk-
freedi, teymisnam, sjalfstyrt nam

| INNGANGUR

Al-erindrekar (e. Al agents) eru ad breyta pvi
hvernig gervigreind er notud i hugbunadarpré-
un, gagnagreiningu og annarri pekkingarvinnu.
Olikt hefdbundnu spjalli eda sjalfvirkri kédafyllingu
geta erindrekar tekid vid markmidi, lesid samhengi
verkefnis, notad verkfeeri og framkvaemt fjdlskrefa-
adgerdir, svo sem ad breyta skram, keyra préfanir
og undirbla pull request. Kannanir benda til pess
ad notkun slikra kerfa fari hratt vaxandi, pétt inn-
leiding peirra sé vida enn & tilraunastigi. | alpjod-
legri kénnun McKinsey s6gdu 62% svarenda fyrir-
teeki sin ad minnsta kosti vera ad gera tilraunir med
Al-erindreka, en faest héfou ndd ad innleida pa i
stérum stil [McKinsey & Company, 2025]. | kénn-
un JetBrains medal hugbunadarfélks s6gdust 74%
nota sérhaefd Al-verkfaeri vid préun, par a med-
al k6daadstod og erindreka [JetBrains Research,
2026].

Pessi proun kallar & nyja faglega feerni. Pad
naegir ekki lengur ad kunna ad fa gervigreind til
ad framleida kéda eda greiningu. Notandinn parf
jafnframt ad geta afmarkad verkefnid, styrt vinnu-
ferlinu, metid og sannreynt nidurstédur og borid
abyrgd & lokaafurdinni.

Haustid 2026 var notkun erindreka fléttud mark-
visst inn i IDN302G Upplysingaverkfreedi, skyldu-
namskeid a 6oru ari i grunnnami i idnadarverk-
freedi vid Haskola islands. Namskeidid byggir upp
télvu- og gagnaleesi med aherslu a faglegt vinnu-
ferli: ad moéta spurningar, afla og vinna goégn,
halda utan um vinnuna i GitHub, gera greiningu
endurtakanlega og midla nidurstédum med skyr-
um heetti [Ingimundardéttir, 2026].

Notkun erindreka er hluti af pessari vidari end-
urhénnun ndmskeidsins. Markmidid er ekki adeins
ad kenna nemendum ad nota ny Al-verkfeeri held-
ur ad kenna peim ad beita peim sem hluta af fag-
legu vinnuferli: ad afmarka verkefni, fela erindreka
videigandi verk, ryna afurdina og bera abyrgd a
nidurstddunni. Askorunin er pvi ad nyta pa fram-
kveemdargetu sem erindrekarnir veita an pess ad
sjalfvirknin taki yfir pa4 hugsun, édkvardanatéku og
yfirsyn sem namid & ad byggja upp.

Il ADFERD

IDN302G er kennt med vendikennslu og teymis-
nami (Team-Based Learning) og byggist upp i lot-
um par sem unnid er med raunveruleg gagnaverk-
efni. Nemendur taka einstaklings- og teymisprof
(IRAT/tRAT), beita adferdbum hverrar lotu & eigin
g6gn i GitHub (tAPP) og skila einstaklingsigrund-
un (iREF).

Vid pessa uppbyggingu var beett iTA (Individual
Team Assessment). | upphafi nyrrar lotu er verk-
efnastjori fyrri lotu spurdur édundirbdinn um koda,
akvardanir og vinnulag teymisins. Markmi®id er
ad kanna hvort nemandinn geti Utskyrt og rokstutt
pad sem teymid skiladi, 6had pvi hvort einstdk
lausn var unnin af honum sjalfum, samnemanda
eda med adstod erindreka.

Erindrekar voru kynntir & fyrstu kennsluviku og
sidan notadir i 6llum lotum namskeidsins. Nem-
endur voldu sjalfir kerfi og notudu einkum Codex
eda Claude Code, auk GitHub Copilot. Kennslan
beindist p6 ekki ad einstékum verkfeerum heldur
ad vinnulaginu: nemandinn afmarkar markmidio,
erindrekinn leggur til eda framkvaemir breytingu og
nemandinn profar, rynir og tekur afstédu til pess
hvort lausnin standist.
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Erindrekinn getur

Nemandinn parf ad geta

Skrifad og breytt k6da
Breytt mérgum skrdm hratt
Keyrt skipanir og profanir
Samid skyrslu

Unnid hratt og sjalfsteett
Buio til sannfaerandi lausn

Utskyrt hvad kédinn gerir

Afmarkad hvada breytingar eru naudsynlegar
Metid hvort préfanirnar séu fullnaegjandi
Metid fullyrdingar, rék og nidurstédur
Stédvao ferlid, einfaldad og breytt um stefnu
Sannreynt lausnina og tekid abyrgd & henni

Tafla 1: Verkaskipting erindrekans og nemandans: aukinni framkvaemdargetu erindrekans parf ad maeta

me?d virkri styringu, mati og abyrgd nemandans.

Nemendur nota AGENTS til ad skilgreina verk-
efnareglur fyrir erindrekann og AGENT_LOG til ad
skra notkun hans og mannlega yfirferd. | sér-
stakri pull request-aefingu er grunnferlid kennt med
afmorkudu verkefni: erindrekinn framkveemir, en
teymid parf ad lesa, profa og gagnryna breyting-
arnar adur en paer eru sampykktar.! Sama ferli
er sidan endurtekid i verkefnaskilum namskeids-
ins: afmarka, fela erindreka framkvamd, ryna
og taka abyrgo.

Adgengi ad verkfeerunum er einnig hluti af
kennsluhénnuninni. Full erindravirkni Codex og
Claude Code krefst greiddrar askriftar.  Flestir
nemendur voru pegar med slika askrift, sem peir
nyta einnig i 66rum namskeidum, en einhverijir
pburftu ad kaupa hana sérstaklega. Manadarleg-
ur kostnadur er um 3.000-3.500 kr. og heildar-
kostnadur yfir misserid pvi sambeerilegur vid eina
hefébundna kennslubdk. Til métvaegis eru eng-
ar kennslubaekur keyptar i namskeidinu; namsefn-
i0 er opid, adgengilegt an endurgjalds og sam-
i0 af kennara i takt vid namskeidid. Nemendur
hafa jafnframt adgang ad GitHub Copilot an end-
urgjalds i gegnum GitHub Education.

Til ad fa fyrstu mynd af reynslu nemenda voru
opin svor Ur midmisseriskdnnun eftir sj6 vikna
kennslu skodud asamt athugunum kennara a
vinnuferlum teyma. Gdgnin eru hér notud sem lys-
andi visbendingar um reynslu og vinnulag, en ekki
sem meeling a ahrifum kennsluhénnunarinnar.

"Daemi um eefinguna og leidbeiningar til nemenda méa
skoda & namskeidsvef IDN302G: https://hi-idn.github.
io/IDN302G/ai-tools/reviewing-agents.html.

1l NIDURSTOBUR

Fyrstu nidurstédur syna dkvedna togstreitu. Nem-
endur lysa namsefninu og verkefnunum sem
ahugaverdum og raunhaefum og nefna sérstak-
lega ad gagnlegt sé ad kynnast erindrekum. A
sama tima koma fram ahyggjur af vinnuélagi, um-
fangi verkefna, Git-vinnuferlinu og éskyrum veent-
ingum. Pegar verkefni verda stor og timi knappur
eykst heettan a ad erindrekinn taki yfir steerri hluta
vinnunnar en nemandinn raedur vid ad yfirfara og
skilja.

Athuganir kennara benda i sému att. Pegar
afmoérkun og sjalfstjorn brestur geta erindrekarn-
ir farid of geyst: peir framleida meiri kdda, flokn-
ari lausnir og umfangsmeiri skyrslur en verkefn-
i0 krefst. Afleidingin getur ordid su ad nemend-
ur missa yfirsyn yfir eigin verkefni. Teymi sem af-
marka verkefnid sjalf og fela erindrekanum smeerri
og Yfirfaranlegri verk virdast hins vegar halda bet-
ur utan um baedi lausnina og eigin skilning. Peg-
ar vandamal koma upp er jafnframt audveldara ad
adstoda teymi sem hafa haldid verkefninu afmork-
udu en pau sem hafa misst yfirsyn yfir umfangs-
mikla lausn.

Hluti af upplifdu vinnualagi virdist pannig geta
ordid til i samspili vid erindrekana sjalfa. Aud-
velt er ad framleida meiri kdda, greiningu og texta
en verkefnid krefst, en namskeidid gerir jafnframt
kréfu um ad allir i teyminu geti sett sig inn i afurd-
ina og ad breytingar séu ryndar adur en peer eru
sampykktar. Eftir pvi sem umfangid vex verdur su
ryni timafrekari og heetta skapast & ad hun verdi
yfirbordskennd. Daemi hafa jafnframt sést um ad
nemendur feli 6drum erindreka ad ryna breytingar.


https://hi-idn.github.io/IDN302G/ai-tools/reviewing-agents.html
https://hi-idn.github.io/IDN302G/ai-tools/reviewing-agents.html

PN KENNSLU
AKADEMIA

Slik ryni getur verid gagnleg sem vidbét, en leys-
ir ekki af holmi mannlega yfirferd pegar nemendur
eiga sjalfir ad geta utskyrt og tekid abyrgd a lausn-
inni.

Pessar athuganir benda pvi til pess ad lykilatrid-
i0 sé ekki adeins hvort erindreki sé notadur, heldur
hvernig vinnunni milli nemanda og erindreka
er skipt og hversu vel verkefnid er afmarkad adur
en framkvaemd er falin erindrekanum.

IV UMREDUR

Pessar fyrstu nidurstéodur falla ad rannsdéknum
sem syna ad gervigreind getur baedi stutt ndm og
ytt undir vitraena utvistun. Kerfisbundid yfirlit og
safngreining Alanazi og félaga greina fra jakvaed-
um ahrifum Al-verkfeera & ndmsarangur i forrit-
un, en Yfirlit Farooq og félaga bendir jafnframt a
ahyggjur nemenda af of miklu trausti & verkfeerin
og 6nakveemni peirra [Alanazi et al., 2025, Farooq
et al., 2026]. Kortlagningaryfirlit Wang og félaga
dregur upp sambeerilega tvipaetta mynd: spuna-
greind getur stutt sjalfstjorn og patttéku nemenda,
en jafnframt veikt yfirsyn og sjalfsteett mat ef nid-
urstdédum kerfanna er tekid gagnrynislaust [Wang
et al., 2026].

Kennsluhdnnunaraskorunin felst pvi ekki adeins
i pvi ad kenna nemendum ad nota sifellt 6flugri
gervigreind.  Eftir pvi sem erindrekarnir verda
sjélfstaedari verdur mikilvaegara ad gera mannlega
stjérn, akvardanatdku og abyrgd synilega og met-
anlega. iTA, pull request-ryni, AGENT_LOG og af-
morkud erindrekaverkefni eru tilraun til ad feera
matid i pa att.

Reynslan bendir jafnframt til pess ad kenna purfi
afmérkun erindrekaverkefna fyrr og med markviss-
ari heetti. Adur en framkvaemd er falin erindreka
purfa nemendur ad parfagreina verkefnid: skil-
greina hvad parf ad leysa, hvernig pad tengist
namsefninu og hvada lausn svarar matsvidomidun-
um. Nemendum er frialst ad nota fléknari adferdir
en kenndar eru i namskeidinu, en pa purfa peir ad
skilja peer og geta rékstutt notkun peirra. Fléknari
lausn er ekki sjaltkrafa betri lausn, sérstaklega ef
teymid missir yfirsyn yfir pad sem erindrekinn hef-
ur buid til.

Meginspurningin feerist
Fra:

Hvad framleiddi teymid?
Yfir i

Hvad skilur nemandinn, hvad akvad
hann og hvad sannreyndi hann?

Naestu skref felast pvi ekki endilega i meiri
notkun erindreka heldur i skyrari afmérkun verk-
efna, minni og yfirfaranlegri erindrekaverkefnum
og markvissari igrundun um hvar mannleg stjérn
og abyrgd liggur i vinnuferlinu. Nemendur purfa
ekki adeins ad leera hvernig & ad fela erindreka
verkefni, heldur einnig hvenzer verkefnid er ordid of
stort, hveneer & ad stdédva erindrekann og hvernig
a ad einfalda lausn sem hefur vaxid ur hofi.

Eftir pvi sem audveldara verdur ad framleida efni
verdur mikilveegari fagleg feerni ad afmarka hvad a
ad gera — og ekki sidur hvad a ekki ad gera.
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